RAPORT EWALUACYJNY

Digital Beat:

Dwudniowy Festiwal Nowoczesnej Muzyki Hip-Hop

- E&ARI‘GWY Rzeczpospolita Sfinansowane przez
—_""‘

Unie Europejska
=m_- ODBUDOWY - Polska NextGenerationEU -




1. Wprowadzenie
¢ 1.1 Cel ewaluaciji.
e 1.2 Krétki opis projektu i dziatan.
e 1.3 Metody zbierania danych (obserwacja, ankiety uczestnikow, opinie partneréw,
analiza organizacji i tresci festiwalu).

2. Ocena realizacji dziatan
¢ 2.1 Analiza zgodnosci z planem oraz jako$¢ wykonania:
e 2.2 Organizacja festiwalu (logistyka, przebieg, bezpieczenstwo, frekwencja),
e 2.3 Dziatania merytoryczne (koncerty, warsztaty, konkurs, stoisko ekologiczne),
e 2.4 komponent cyfrowy (strona WWW, kurs online, transmisja),
e 2.5 Promocja,
e 2.6 Szkolenia zespotu,
e 2.7 Wspotpraca z partnerami.

3. Opinie uczestnikéw i partnerow
¢ 3.1 Podsumowanie wynikéw ankiet i rozmoéw,
¢ 3.2 Najwazniejsze wnioski: satysfakcja, potrzeby, sugestie zmian.

4. Mocne strony projektu
e 4.1 Co zadziatato najlepiej (organizacyjnie i merytorycznie).
e 4.2 Co przyniosto najwiekszy efekt spoteczny i edukacyjny.

5. Obszary do poprawy
¢ 5.1 Elementy organizacyjne wymagajace usprawnien.
e 5.2 Trudnosci napotkane podczas realizacji.
e 5.3 Sugestie uczestnikéw.

6. Rekomendacje na przysztosé
¢ 6.1 Propozycje zmian w organizacji i komunikacji festiwalu.
¢ 6.2 Rekomendacje dotyczace dziatan edukacyjnych, ekologicznych i cyfrowych.
e 6.3 Whioski dotyczace rozwoju kompetencji zespotu i pracy organizacji.

7. Podsumowanie
e 7.1 Ogdlna ocena skutecznosci projektu.
e 7.2 Najwazniejszy efekt, jaki projekt wnidst dla spotecznosci i GOK.

. e rascpospata e

=1 Polska R A

=m_- ODBUDOWY NextGenerationEU
2




1. Wprowadzenie

1.1. Cel ewaluacji

Celem ewaluacji projektu ,Digital Beat: Dwudniowy Festiwal Nowoczesnej Muzyki Hip-
Hop” jest ocena skutecznosci zrealizowanych dziatan oraz analiza ich jakosci, zgodnosci z
zatozeniami i wptywu na odbiorcow. Ewaluacja ma réwniez na celu identyfikacje mocnych
stron projektu oraz obszarow wymagajgcych usprawnienia, tak aby przygotowac
rekomendacje usprawniajace przyszte edycje festiwalu oraz inne dziatania GOK
Lesznowola.

1.2. Krétki opis projektu i dziatan

Projekt obejmowat przygotowanie i realizacje dwudniowego festiwalu hip-hopowego,
ktéry odbyt sie pod Honorowym Patronatem Woéjta Gminy Lesznowola Marty Natalii
Maciejak. W programie znalazty sie koncerty uznanych artystéow, prezentacje laureatow
konkursu, pokaz tanca breaking w wykonaniu Mrokers Crew, dziatania edukacyjne oraz
strefa ekologicznych postaw. Festiwal byt skierowany do mtodziezy i mieszkaricéw gminy;
obowigzywaty zasady udziatu dla oséb niepetnoletnich, w tym obecno$¢ opiekuna
prawnego dla oséb do 16. roku zycia oraz pisemna zgoda dla mtodziezy 16-18 lat.

Dwudniowy festiwal obejmowat bogaty program artystyczny i edukacyjny. W sobote, 22
listopada 2025 r., publiczno$¢ mogta zobaczy¢ wystep laureatéw konkursu, pokaz tanca
breaking w wykonaniu Mrokers Crew, a nastepnie koncerty Zbyt Mocne i Medusy.
Niedzielny program, 23 listopada 2025 r., wypetnity koncerty Machony’ego, Silesa, Alberto
oraz Wac Toji, zamykajacego wydarzenie. Oprdocz czesci scenicznej projekt objat rowniez
dziatania towarzyszace przewidziane we wniosku: przygotowanie kursu online z produkgji
muzyki hip-hop, stworzenie interaktywnej strony internetowej poswieconej kulturze hip-
hopowej i festiwalowi, realizacje konkursu muzycznego dla mtodych twércéw oraz
przeprowadzenie szkolen dla pracownikdéw GOK z zakresu digitalizacji, komunikacji i
wykorzystania narzedzi Al.

Projekt obejmowat takze dziatania towarzyszace, zgodnie z wnioskiem: przygotowanie
kursu online z produkcji muzyki hip-hop, stworzenie interaktywnej strony internetowej,
realizacje konkursu muzycznego oraz przeprowadzenie szkolen dla pracownikéw GOK w
zakresie digitalizacji, komunikacji i wykorzystania narzedzi Al.
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1. Wprowadzenie

1.3. Metody zbierania danych

Ewaluacja zostata przeprowadzona z wykorzystaniem kilku uzupetniajgcych sie
metod. Obejmuje ona obserwacje przebiegu wydarzen, w tym organizacji, logistyki i
reakcji publicznosci, a takze ankiety wsrdd uczestnikow, ktére byty zbierane na
miejscu podczas festiwalu. Uzupetnieniem tych danych sg opinie partneréw,
wykonawcow oraz zespotu organizacyjnego, dotyczgce jakosci wspotpracy oraz
realizacji poszczegdlnych elementow projektu. Proces ewaluacji opierat sie rowniez
na analizie materiatdbw organizacyjnych i merytorycznych, w tym dokumentac;ji
wydarzenia, danych z promocji, statystyk interaktywnej strony internetowej oraz
tresci kursu online.
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2. Ocena realizacji dziatan

2.1. Analiza zgodnosci z planem oraz jakos¢ wykonania

Realizacja projektu przebiegta zgodnie z zatozeniami przedstawionymi we wniosku.
Wszystkie kluczowe elementy — festiwal, konkurs, dziatania edukacyjne, komponent
cyfrowy oraz szkolenia pracownikdw — zostaty wykonane w petnym zakresie. Jakos¢
organizacji oraz poziom przygotowania poszczegolnych dziatan byty spdjne z
oczekiwaniami i zatozeniami programowymi, a sposob realizacji poszczegdlnych
czesci projektu zapewnit uczestnikom dostep do atrakcyjnych tresci artystycznych i
edukacyjnych.

2.2. Organizacja festiwalu

Festiwal zostat zorganizowany w sposdb zapewniajgcy ptynny przebieg dwoéch dni
wydarzen, z profesjonalnym zapleczem technicznym, odpowiednig koordynacjg
zespotow oraz zachowaniem zasad bezpieczenstwa, w tym zasad dotyczgcych udziatu
0sOb niepetnoletnich. Frekwencja podczas koncertow i pokazow dopisata, a
uczestnicy korzystali zaréwno ze stref muzycznych, jak i przestrzeni towarzyszacych.

2.3. Dziatania merytoryczne

Czes$¢ merytoryczna projektu obejmowata koncerty, konkurs dla mtodych tworcow,
pokaz taneczny oraz stoisko ekologiczne. Wszystkie te elementy zostaty
przeprowadzone zgodnie z harmonogramem, a ich poziom zostat dobrze oceniony
przez publicznos¢. Konkurs cieszyt sie zainteresowaniem i pozwolit na
zaprezentowanie lokalnych talentéw, zas stoisko ekologiczne uzupetnito program o
tresci zwigzane ze zrbwnowazonym rozwojem.

2.4. Komponent cyfrowy

W zakresie dziatan cyfrowych przygotowano interaktywng strone internetowg, ktora
stata sie centrum informacji o projekcie i platformg prezentacji tresci edukacyjnych.
Zrealizowano réwniez kurs online dotyczacy produkcji muzyki hip-hop, ktéry
poszerzyt oferte edukacyjng projektu. Transmisje online z wybranych elementéw
wydarzenia umozliwity dostep osobom, ktére nie mogty uczestniczy¢ stacjonarnie.

2.5. Promocja

Dziatania promocyjne byty prowadzone konsekwentnie i z wykorzystaniem
nowoczesnych form komunikacji, w tym narzedzi Al wspierajgcych tworzenie tresci.
Kampania w mediach spotecznosciowych skutecznie zwiekszyta widocznos¢ projektu,
co przetozyto sie na dobrg frekwencje podczas wydarzen.
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2. Ocena realizacji dziatan

2.6. Szkolenia zespotu

Pracownicy GOK wzieli udziat w zaplanowanych szkoleniach z digitalizacji,
komunikacji oraz tworzenia tresci z pomocg narzedzi Al. Szkolenia te podniosty
kompetencje zespotu i przetozyly sie na bardziej profesjonalng realizacje
komponentdw cyfrowych oraz promocji projektu.

2.7. Wspétpraca z partnerami

Wspotpraca z wykonawcami, partnerami technicznymi i osobami zaangazowanymi w
przygotowanie elementdéw cyfrowych przebiegata ptynnie. Partnerzy wykazywali sie
profesjonalizmem i terminowoscig, co wptyneto na sprawng realizacje catego
projektu. Zaangazowanie lokalnych twoércoéw i zespotow dodatkowo wzmocnito
spoteczny charakter przedsiewziecia.
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3. Opinie uczestnikow i partnerow

3.1. Podsumowanie wynikéw ankiet i rozméw

Opinie uczestnikow festiwalu, zebrane w formie ankiet przeprowadzonych na
miejscu oraz rozméw bezposrednich, byty w zdecydowanej wiekszosci pozytywne.
Uczestnicy podkreslali dobrg organizacje wydarzenia, interesujgcy dobdr
wykonawcow oraz energiczng atmosfere towarzyszgcg koncertom i pokazom. Wiele
0sOb pozytywnie ocenito réwniez réznorodnos¢ programu, obejmujgcego zaréwno
muzyke, jak i elementy taneczne oraz dziatania konkursowe. Partnerzy i wykonawcy
zwracali uwage na sprawng wspoétprace z zespotem organizacyjnym, jasng
komunikacje oraz profesjonalne przygotowanie zaplecza technicznego. Zaréwno
tworcy, jak i przedstawiciele instytucji wspotpracujgcych oceniali projekt jako
wartosciowy i dobrze zaplanowany.

3.2. Najwazniejsze wnioski: satysfakcja, potrzeby, sugestie zmian

Najczesciej wskazywanym elementem byta wysoka satysfakcja z udziatu w
wydarzeniu — zaréwno ze wzgledu na atrakcyjny program, jak i atmosfere
sprzyjajacy integracji lokalnej spotecznosci. Uczestnicy wyrazali potrzebe kontynuacji
projektu w kolejnych latach, podkreslajgc, ze festiwal odpowiada na oczekiwania
mitodziezy i wnosi nowg jakos$¢ do oferty kulturalnej gminy. WSrdd sugestii zmian
pojawiaty sie propozycje rozszerzenia programu o dodatkowe warsztaty, strefy
tematyczne oraz mozliwos¢ dtuzszych spotkan z wykonawcami. Niektdrzy uczestnicy
zwracali rowniez uwage na potrzebe zwiekszenia liczby miejsc siedzacych i poprawy
komunikacji o szczegbdtach programu. Ogdétem wnioski wskazujg, ze festiwal byt
dobrze odbierany, a drobne usprawnienia mogg w przysztosci jeszcze bardziej
podnies¢ komfort uczestnikow i jakos¢ realizacji wydarzenia.
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4. Mocne strony projektu

4.1. Co zadziatato najlepiej (organizacyjnie i merytorycznie)

Najlepiej ocenianym elementem projektu byta spdjna i profesjonalna organizacja
festiwalu, obejmujgca sprawny przebieg wydarzen, odpowiednie przygotowanie
zaplecza technicznego oraz skuteczng koordynacje pracy zespotu. Uczestnicy zwracali
uwage na wysoki poziom koncertéw i pokazéw, a takze na réznorodnos$¢ programu,
ktory tgczyt artystédw o réznym stylu i doswiadczeniu. Merytorycznie na szczegdlne
wyrdznienie zastugiwata obecnos¢ zarédwno miodych wykonawcow - w tym
laureatow konkursu - jak i rozpoznawalnych artystéw sceny hip-hopowej, co
podniosto atrakcyjnos¢ wydarzenia i ugruntowato jego charakter jako platformy dla
lokalnych talentéw.

4.2. Co przyniosto najwiekszy efekt spoteczny i edukacyjny

Najwiekszy efekt spoteczny przyniosto stworzenie otwartej, inkluzywnej przestrzeni,
ktéra zintegrowata mieszkancow gminy i przyciggneta przede wszystkim miodziez,
dla ktérej kultura hip-hopowa stanowi naturalny jezyk wyrazu. Wydarzenie
wzmocnito lokalne poczucie wspdlnoty, a konkurs umozliwit debiutujgcym tworcom
zaprezentowanie swojej tworczosci szerszej publicznosci. Istotny wptyw edukacyjny
miaty dziatania towarzyszgce — stoisko ekologiczne i kurs online — ktore poszerzaty
Swiadomos¢ uczestnikbw w obszarach zrownowazonego rozwoju oraz podstaw
cyfrowych narzedzi do tworzenia muzyki. Cato$¢ projektu zostata dobrze oceniona
zaréwno pod wzgledem wartosci artystycznej, jak i edukacyjno-spoteczne;j.
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5. Obszary do poprawy

5.1. Elementy organizacyjne wymagajace usprawnien

Choc festiwal przebiegt sprawnie, wsréd uczestnikow oraz zespotu organizacyjnego
pojawity sie wskazania dotyczgce mozliwosci usprawnienia niektorych elementow
logistycznych. W przysztosci warto rozwazy¢ wyrazniejsze oznaczenia stref
wydarzenia oraz zwiekszenie liczby miejsc siedzacych i przestrzeni odpoczynku.
Mozna takze ulepszy¢ komunikacje dotyczacg harmonogramu koncertéw, np.
poprzez dodatkowe oznaczenia lub czestsze ogtoszenia w trakcie wydarzenia.
Usprawnienia te mogg podnies¢ komfort uczestnikow i utatwic¢ im poruszanie sie po
terenie festiwalu.

5.2. Trudnosci napotkane podczas realizacji

W trakcie realizacji projektu odnotowano kilka wyzwan typowych dla duzych
wydarzen plenerowych i scenicznych. Nalezaty do nich m.in. zmienno$¢ warunkéw
pogodowych, ktore wymagaty szybkiego dostosowania dziatan technicznych, oraz
konieczno$¢ koordynacji pracy wielu zespotdéw w kroétkich odcinkach czasowych.
Zdarzaty sie takze chwilowe zatory przy wejsciu, wynikajgce z obowigzkowej kontroli
dokumentoéw mtodziezy niepetnoletniej. Mimo tych trudnosci wszystkie sytuacje byty
na biezgco rozwigzywane, jednak stanowig one obszary warte uwzglednienia w
planowaniu kolejnych edycji.

5.3. Sugestie uczestnikéw

Uczestnicy zgtaszali sugestie, ktére moga pomoc w dalszym rozwijaniu wydarzenia.
WSrdd najczesciej powtarzajgcych sie pojawiaty sie prosby o wzbogacenie programu
o dodatkowe warsztaty muzyczne lub taneczne, a takze o mozliwos¢ dtuzszych
spotkan z wykonawcami w formie krotkich rozméw czy sesji Q&A. Niektorzy
uczestnicy wskazywali rowniez na potrzebe wczesniejszego informowania o
szczegdtach programu oraz zwiekszenia liczby udogodnien dla rodzin z dziecmi.
Zgtoszone propozycje stanowig uzyteczny materiat do dalszego doskonalenia
festiwalu i dostosowywania go do potrzeb odbiorcéw.
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6. Rekomendacje na przysztos¢

6.1. Propozycje zmian w organizacji i komunikacji festiwalu

W kolejnych edycjach warto rozwazy¢ rozszerzenie dziatan informacyjnych, tak aby
uczestnicy jeszcze tfatwiej odnajdywali sie w harmonogramie wydarzen. Pomocne
moze by¢ wprowadzenie dodatkowych oznaczen na terenie festiwalu, wyrazniejszych
punktow informacyjnych oraz komunikatéw przypominajgcych o nadchodzgcych
koncertach. Rekomendowane jest réwniez zwiekszenie liczby miejsc odpoczynku i
stref cienia oraz usprawnienie kontroli wejscia, szczegdlnie w kontekscie obecnosci
0sOb niepetnoletnich. Warto réwniez przeanalizowac logistyke ruchu uczestnikow,
aby zminimalizowac¢ czasowe zatory w najbardziej obleganych przestrzeniach.

6.2. Rekomendacje dotyczace dziatan edukacyjnych, ekologicznych i cyfrowych
Z perspektywy uczestnikow i partneréw zasadne wydaje sie rozwiniecie komponentu
edukacyjnego, np. poprzez organizacje dodatkowych warsztatbw muzycznych lub
tanecznych, spotkan z artystami czy krétkich wyktaddéw dotyczacych kultury hip-
hopowej. W obszarze dziatahh ekologicznych warto w kolejnych edycjach poszerzy¢
zakres tematyczny stoiska lub zaproponowac aktywnosci interaktywne, ktére
angazowatyby mtodziez w temat zrownowazonego stylu zycia. W zakresie dziatan
cyfrowych rekomenduje sie dalszy rozwdj interaktywnej strony internetowej oraz
promocje kursu online jako narzedzia wspierajgcego rozwoj tworczosci uczestnikow,
a takze rozwazenie dodatkowych form transmisji lub krétkich materiatéw
edukacyjnych przygotowanych specjalnie na potrzeby sieci.

6.3. Wnioski dotyczgce rozwoju kompetencji zespotu i pracy organizacji
Realizacja projektu pokazata, ze zespdt GOK skutecznie korzysta z nowych narzedzi
cyfrowych i potrafi wdraza¢ elementy technologiczne do dziatan kulturalnych. Warto
kontynuowac szkolenia z zakresu digitalizacji, komunikacji i pracy z Al, poniewaz
kompetencje te wzmacniajg zaréwno proces organizacji wydarzen, jak i ich
pozniejszg promocje i dokumentacje. Rekomendowane jest rowniez rozwijanie
umiejetnosci  zwigzanych z  produkcjg materiatbw  multimedialnych  oraz
zarzadzaniem duzymi wydarzeniami, co pozwoli na jeszcze efektywniejszg realizacje
przysztych projektow i zwiekszy autonomie organizacji w dziataniach kreatywnych.
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7. Podsumowanie

7.1. Ogélna ocena skutecznosci projektu

Projekt ,Digital Beat” nalezy oceni¢ jako skutecznie zrealizowany i odpowiadajgcy
zatozonym celom. Wszystkie planowane dziatania — zaréwno artystyczne,
edukacyjne, organizacyjne, jak i cyfrowe — zostaty wykonane w petnym zakresie, a
ich jakosc¢ zostata pozytywnie oceniona przez uczestnikdw, partneréw i wykonawcow.
Festiwal przyciggnat liczng publicznos¢, zapewnit réznorodny program oraz stworzyt
przestrzen do integracji i aktywnego uczestnictwa w kulturze. Realizacja dziatan
promocyjnych, komponentu ekologicznego oraz kursu online potwierdzita
kompleksowy charakter projektu, a catos¢ przedsiewziecia przebiegta zgodnie z
harmonogramem i z dbatosScia o bezpieczenstwo oraz komfort uczestnikéw.
Ewaluacja wskazuje, ze projekt spetnit swoje cele i moze stanowi¢ solidng podstawe
do planowania kolejnych edycji.

7.2. Najwazniejszy efekt, jaki projekt wniést dla spotecznosci i GOK
Najistotniejszym efektem projektu dla lokalnej spotecznosci byto stworzenie
atrakcyjnego i inkluzywnego wydarzenia, ktére zintegrowato mieszkancow,
wzmocnito obecnos$¢ kultury hip-hopowej jako waznego medium wyrazu mtodziezy
oraz umozliwito prezentacje lokalnych talentow. Festiwal stat sie miejscem spotkania
i wspotdziatania réznych grup wiekowych, oferujgc uczestnikom zaréwno rozrywke,
jak i elementy edukacyjne oraz ekologiczne. Dla GOK najwazniejszym rezultatem byta
znaczaca rozbudowa kompetencji cyfrowych zespotu oraz pozytywny impuls
organizacyjny, ktéry pokazat, ze instytucja moze z powodzeniem realizowac
nowoczesne wydarzenia o szerszym zasiegu. Projekt wzmocnit takze widocznos¢ GOK
w regionie i potwierdzit jego zdolno$¢ do prowadzenia dziatah tgczgcych kulture,
edukacje i technologie.
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