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1. Wprowadzenie

1.1. Cel ewaluacji
Celem ewaluacji projektu „Digital Beat: Dwudniowy Festiwal Nowoczesnej Muzyki Hip-
Hop” jest ocena skuteczności zrealizowanych działań oraz analiza ich jakości, zgodności z
założeniami i wpływu na odbiorców. Ewaluacja ma również na celu identyfikację mocnych
stron projektu oraz obszarów wymagających usprawnienia, tak aby przygotować
rekomendacje usprawniające przyszłe edycje festiwalu oraz inne działania GOK
Lesznowola.

1.2. Krótki opis projektu i działań
Projekt obejmował przygotowanie i realizację dwudniowego festiwalu hip-hopowego,
który odbył się pod Honorowym Patronatem Wójta Gminy Lesznowola Marty Natalii
Maciejak. W programie znalazły się koncerty uznanych artystów, prezentacje laureatów
konkursu, pokaz tańca breaking w wykonaniu Mrokers Crew, działania edukacyjne oraz
strefa ekologicznych postaw. Festiwal był skierowany do młodzieży i mieszkańców gminy;
obowiązywały zasady udziału dla osób niepełnoletnich, w tym obecność opiekuna
prawnego dla osób do 16. roku życia oraz pisemna zgoda dla młodzieży 16–18 lat.

Dwudniowy festiwal obejmował bogaty program artystyczny i edukacyjny. W sobotę, 22
listopada 2025 r., publiczność mogła zobaczyć występ laureatów konkursu, pokaz tańca
breaking w wykonaniu Mrokers Crew, a następnie koncerty Zbyt Mocne i Medusy.
Niedzielny program, 23 listopada 2025 r., wypełniły koncerty Machony’ego, Silesa, Alberto
oraz Wac Toji, zamykającego wydarzenie. Oprócz części scenicznej projekt objął również
działania towarzyszące przewidziane we wniosku: przygotowanie kursu online z produkcji
muzyki hip-hop, stworzenie interaktywnej strony internetowej poświęconej kulturze hip-
hopowej i festiwalowi, realizację konkursu muzycznego dla młodych twórców oraz
przeprowadzenie szkoleń dla pracowników GOK z zakresu digitalizacji, komunikacji i
wykorzystania narzędzi AI.

Projekt obejmował także działania towarzyszące, zgodnie z wnioskiem: przygotowanie
kursu online z produkcji muzyki hip-hop, stworzenie interaktywnej strony internetowej,
realizację konkursu muzycznego oraz przeprowadzenie szkoleń dla pracowników GOK w
zakresie digitalizacji, komunikacji i wykorzystania narzędzi AI.
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1. Wprowadzenie

1.3. Metody zbierania danych
Ewaluacja została przeprowadzona z wykorzystaniem kilku uzupełniających się
metod. Obejmuje ona obserwację przebiegu wydarzeń, w tym organizacji, logistyki i
reakcji publiczności, a także ankiety wśród uczestników, które były zbierane na
miejscu podczas festiwalu. Uzupełnieniem tych danych są opinie partnerów,
wykonawców oraz zespołu organizacyjnego, dotyczące jakości współpracy oraz
realizacji poszczególnych elementów projektu. Proces ewaluacji opierał się również
na analizie materiałów organizacyjnych i merytorycznych, w tym dokumentacji
wydarzenia, danych z promocji, statystyk interaktywnej strony internetowej oraz
treści kursu online.
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2. Ocena realizacji działań

2.1. Analiza zgodności z planem oraz jakość wykonania
Realizacja projektu przebiegła zgodnie z założeniami przedstawionymi we wniosku.
Wszystkie kluczowe elementy — festiwal, konkurs, działania edukacyjne, komponent
cyfrowy oraz szkolenia pracowników — zostały wykonane w pełnym zakresie. Jakość
organizacji oraz poziom przygotowania poszczególnych działań były spójne z
oczekiwaniami i założeniami programowymi, a sposób realizacji poszczególnych
części projektu zapewnił uczestnikom dostęp do atrakcyjnych treści artystycznych i
edukacyjnych.

2.2. Organizacja festiwalu
Festiwal został zorganizowany w sposób zapewniający płynny przebieg dwóch dni
wydarzeń, z profesjonalnym zapleczem technicznym, odpowiednią koordynacją
zespołów oraz zachowaniem zasad bezpieczeństwa, w tym zasad dotyczących udziału
osób niepełnoletnich. Frekwencja podczas koncertów i pokazów dopisała, a
uczestnicy korzystali zarówno ze stref muzycznych, jak i przestrzeni towarzyszących.

2.3. Działania merytoryczne
Część merytoryczna projektu obejmowała koncerty, konkurs dla młodych twórców,
pokaz taneczny oraz stoisko ekologiczne. Wszystkie te elementy zostały
przeprowadzone zgodnie z harmonogramem, a ich poziom został dobrze oceniony
przez publiczność. Konkurs cieszył się zainteresowaniem i pozwolił na
zaprezentowanie lokalnych talentów, zaś stoisko ekologiczne uzupełniło program o
treści związane ze zrównoważonym rozwojem.

2.4. Komponent cyfrowy
W zakresie działań cyfrowych przygotowano interaktywną stronę internetową, która
stała się centrum informacji o projekcie i platformą prezentacji treści edukacyjnych.
Zrealizowano również kurs online dotyczący produkcji muzyki hip-hop, który
poszerzył ofertę edukacyjną projektu. Transmisje online z wybranych elementów
wydarzenia umożliwiły dostęp osobom, które nie mogły uczestniczyć stacjonarnie.

2.5. Promocja
Działania promocyjne były prowadzone konsekwentnie i z wykorzystaniem
nowoczesnych form komunikacji, w tym narzędzi AI wspierających tworzenie treści.
Kampania w mediach społecznościowych skutecznie zwiększyła widoczność projektu,
co przełożyło się na dobrą frekwencję podczas wydarzeń.
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2. Ocena realizacji działań

2.6. Szkolenia zespołu
Pracownicy GOK wzięli udział w zaplanowanych szkoleniach z digitalizacji,
komunikacji oraz tworzenia treści z pomocą narzędzi AI. Szkolenia te podniosły
kompetencje zespołu i przełożyły się na bardziej profesjonalną realizację
komponentów cyfrowych oraz promocji projektu.

2.7. Współpraca z partnerami
Współpraca z wykonawcami, partnerami technicznymi i osobami zaangażowanymi w
przygotowanie elementów cyfrowych przebiegała płynnie. Partnerzy wykazywali się
profesjonalizmem i terminowością, co wpłynęło na sprawną realizację całego
projektu. Zaangażowanie lokalnych twórców i zespołów dodatkowo wzmocniło
społeczny charakter przedsięwzięcia.
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3. Opinie uczestników i partnerów

3.1. Podsumowanie wyników ankiet i rozmów

Opinie uczestników festiwalu, zebrane w formie ankiet przeprowadzonych na
miejscu oraz rozmów bezpośrednich, były w zdecydowanej większości pozytywne.
Uczestnicy podkreślali dobrą organizację wydarzenia, interesujący dobór
wykonawców oraz energiczną atmosferę towarzyszącą koncertom i pokazom. Wiele
osób pozytywnie oceniło również różnorodność programu, obejmującego zarówno
muzykę, jak i elementy taneczne oraz działania konkursowe. Partnerzy i wykonawcy
zwracali uwagę na sprawną współpracę z zespołem organizacyjnym, jasną
komunikację oraz profesjonalne przygotowanie zaplecza technicznego. Zarówno
twórcy, jak i przedstawiciele instytucji współpracujących oceniali projekt jako
wartościowy i dobrze zaplanowany.

3.2. Najważniejsze wnioski: satysfakcja, potrzeby, sugestie zmian

Najczęściej wskazywanym elementem była wysoka satysfakcja z udziału w
wydarzeniu — zarówno ze względu na atrakcyjny program, jak i atmosferę
sprzyjającą integracji lokalnej społeczności. Uczestnicy wyrażali potrzebę kontynuacji
projektu w kolejnych latach, podkreślając, że festiwal odpowiada na oczekiwania
młodzieży i wnosi nową jakość do oferty kulturalnej gminy. Wśród sugestii zmian
pojawiały się propozycje rozszerzenia programu o dodatkowe warsztaty, strefy
tematyczne oraz możliwość dłuższych spotkań z wykonawcami. Niektórzy uczestnicy
zwracali również uwagę na potrzebę zwiększenia liczby miejsc siedzących i poprawy
komunikacji o szczegółach programu. Ogółem wnioski wskazują, że festiwal był
dobrze odbierany, a drobne usprawnienia mogą w przyszłości jeszcze bardziej
podnieść komfort uczestników i jakość realizacji wydarzenia.
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4. Mocne strony projektu

4.1. Co zadziałało najlepiej (organizacyjnie i merytorycznie)
Najlepiej ocenianym elementem projektu była spójna i profesjonalna organizacja
festiwalu, obejmująca sprawny przebieg wydarzeń, odpowiednie przygotowanie
zaplecza technicznego oraz skuteczną koordynację pracy zespołu. Uczestnicy zwracali
uwagę na wysoki poziom koncertów i pokazów, a także na różnorodność programu,
który łączył artystów o różnym stylu i doświadczeniu. Merytorycznie na szczególne
wyróżnienie zasługiwała obecność zarówno młodych wykonawców – w tym
laureatów konkursu – jak i rozpoznawalnych artystów sceny hip-hopowej, co
podniosło atrakcyjność wydarzenia i ugruntowało jego charakter jako platformy dla
lokalnych talentów.

4.2. Co przyniosło największy efekt społeczny i edukacyjny
Największy efekt społeczny przyniosło stworzenie otwartej, inkluzywnej przestrzeni,
która zintegrowała mieszkańców gminy i przyciągnęła przede wszystkim młodzież,
dla której kultura hip-hopowa stanowi naturalny język wyrazu. Wydarzenie
wzmocniło lokalne poczucie wspólnoty, a konkurs umożliwił debiutującym twórcom
zaprezentowanie swojej twórczości szerszej publiczności. Istotny wpływ edukacyjny
miały działania towarzyszące — stoisko ekologiczne i kurs online — które poszerzały
świadomość uczestników w obszarach zrównoważonego rozwoju oraz podstaw
cyfrowych narzędzi do tworzenia muzyki. Całość projektu została dobrze oceniona
zarówno pod względem wartości artystycznej, jak i edukacyjno-społecznej.



5. Obszary do poprawy

5.1. Elementy organizacyjne wymagające usprawnień
Choć festiwal przebiegł sprawnie, wśród uczestników oraz zespołu organizacyjnego
pojawiły się wskazania dotyczące możliwości usprawnienia niektórych elementów
logistycznych. W przyszłości warto rozważyć wyraźniejsze oznaczenia stref
wydarzenia oraz zwiększenie liczby miejsc siedzących i przestrzeni odpoczynku.
Można także ulepszyć komunikację dotyczącą harmonogramu koncertów, np.
poprzez dodatkowe oznaczenia lub częstsze ogłoszenia w trakcie wydarzenia.
Usprawnienia te mogą podnieść komfort uczestników i ułatwić im poruszanie się po
terenie festiwalu.

5.2. Trudności napotkane podczas realizacji
W trakcie realizacji projektu odnotowano kilka wyzwań typowych dla dużych
wydarzeń plenerowych i scenicznych. Należały do nich m.in. zmienność warunków
pogodowych, które wymagały szybkiego dostosowania działań technicznych, oraz
konieczność koordynacji pracy wielu zespołów w krótkich odcinkach czasowych.
Zdarzały się także chwilowe zatory przy wejściu, wynikające z obowiązkowej kontroli
dokumentów młodzieży niepełnoletniej. Mimo tych trudności wszystkie sytuacje były
na bieżąco rozwiązywane, jednak stanowią one obszary warte uwzględnienia w
planowaniu kolejnych edycji.

5.3. Sugestie uczestników
Uczestnicy zgłaszali sugestie, które mogą pomóc w dalszym rozwijaniu wydarzenia.
Wśród najczęściej powtarzających się pojawiały się prośby o wzbogacenie programu
o dodatkowe warsztaty muzyczne lub taneczne, a także o możliwość dłuższych
spotkań z wykonawcami w formie krótkich rozmów czy sesji Q&A. Niektórzy
uczestnicy wskazywali również na potrzebę wcześniejszego informowania o
szczegółach programu oraz zwiększenia liczby udogodnień dla rodzin z dziećmi.
Zgłoszone propozycje stanowią użyteczny materiał do dalszego doskonalenia
festiwalu i dostosowywania go do potrzeb odbiorców.
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6. Rekomendacje na przyszłość

6.1. Propozycje zmian w organizacji i komunikacji festiwalu
W kolejnych edycjach warto rozważyć rozszerzenie działań informacyjnych, tak aby
uczestnicy jeszcze łatwiej odnajdywali się w harmonogramie wydarzeń. Pomocne
może być wprowadzenie dodatkowych oznaczeń na terenie festiwalu, wyraźniejszych
punktów informacyjnych oraz komunikatów przypominających o nadchodzących
koncertach. Rekomendowane jest również zwiększenie liczby miejsc odpoczynku i
stref cienia oraz usprawnienie kontroli wejścia, szczególnie w kontekście obecności
osób niepełnoletnich. Warto również przeanalizować logistykę ruchu uczestników,
aby zminimalizować czasowe zatory w najbardziej obleganych przestrzeniach.

6.2. Rekomendacje dotyczące działań edukacyjnych, ekologicznych i cyfrowych
Z perspektywy uczestników i partnerów zasadne wydaje się rozwinięcie komponentu
edukacyjnego, np. poprzez organizację dodatkowych warsztatów muzycznych lub
tanecznych, spotkań z artystami czy krótkich wykładów dotyczących kultury hip-
hopowej. W obszarze działań ekologicznych warto w kolejnych edycjach poszerzyć
zakres tematyczny stoiska lub zaproponować aktywności interaktywne, które
angażowałyby młodzież w temat zrównoważonego stylu życia. W zakresie działań
cyfrowych rekomenduje się dalszy rozwój interaktywnej strony internetowej oraz
promocję kursu online jako narzędzia wspierającego rozwój twórczości uczestników,
a także rozważenie dodatkowych form transmisji lub krótkich materiałów
edukacyjnych przygotowanych specjalnie na potrzeby sieci.

6.3. Wnioski dotyczące rozwoju kompetencji zespołu i pracy organizacji
Realizacja projektu pokazała, że zespół GOK skutecznie korzysta z nowych narzędzi
cyfrowych i potrafi wdrażać elementy technologiczne do działań kulturalnych. Warto
kontynuować szkolenia z zakresu digitalizacji, komunikacji i pracy z AI, ponieważ
kompetencje te wzmacniają zarówno proces organizacji wydarzeń, jak i ich
późniejszą promocję i dokumentację. Rekomendowane jest również rozwijanie
umiejętności związanych z produkcją materiałów multimedialnych oraz
zarządzaniem dużymi wydarzeniami, co pozwoli na jeszcze efektywniejszą realizację
przyszłych projektów i zwiększy autonomię organizacji w działaniach kreatywnych.
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7. Podsumowanie

7.1. Ogólna ocena skuteczności projektu
Projekt „Digital Beat” należy ocenić jako skutecznie zrealizowany i odpowiadający
założonym celom. Wszystkie planowane działania — zarówno artystyczne,
edukacyjne, organizacyjne, jak i cyfrowe — zostały wykonane w pełnym zakresie, a
ich jakość została pozytywnie oceniona przez uczestników, partnerów i wykonawców.
Festiwal przyciągnął liczną publiczność, zapewnił różnorodny program oraz stworzył
przestrzeń do integracji i aktywnego uczestnictwa w kulturze. Realizacja działań
promocyjnych, komponentu ekologicznego oraz kursu online potwierdziła
kompleksowy charakter projektu, a całość przedsięwzięcia przebiegła zgodnie z
harmonogramem i z dbałością o bezpieczeństwo oraz komfort uczestników.
Ewaluacja wskazuje, że projekt spełnił swoje cele i może stanowić solidną podstawę
do planowania kolejnych edycji.

7.2. Najważniejszy efekt, jaki projekt wniósł dla społeczności i GOK
Najistotniejszym efektem projektu dla lokalnej społeczności było stworzenie
atrakcyjnego i inkluzywnego wydarzenia, które zintegrowało mieszkańców,
wzmocniło obecność kultury hip-hopowej jako ważnego medium wyrazu młodzieży
oraz umożliwiło prezentację lokalnych talentów. Festiwal stał się miejscem spotkania
i współdziałania różnych grup wiekowych, oferując uczestnikom zarówno rozrywkę,
jak i elementy edukacyjne oraz ekologiczne. Dla GOK najważniejszym rezultatem była
znacząca rozbudowa kompetencji cyfrowych zespołu oraz pozytywny impuls
organizacyjny, który pokazał, że instytucja może z powodzeniem realizować
nowoczesne wydarzenia o szerszym zasięgu. Projekt wzmocnił także widoczność GOK
w regionie i potwierdził jego zdolność do prowadzenia działań łączących kulturę,
edukację i technologię.


